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MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavani

fondvCR EVROPSKA UNIE  MLADEZE A TELOVYGHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Registracni ¢islo projektu:

Néazev projektu:

METODIKA DILNY:
projekt ,,Chci byt jako vy*
Zakladni $kola Veltrusy, okres Mélnik

CZ.1.07/1.2.33/02.0056

Chci byt jako vy

Nazev a ¢islo globalniho grantu: CZ.1.07/1.2.33 Rovné piilezitosti déti a zaka

ve vzdélavani ve Stiedodeském kraji 11

Nazev a ¢islo oblasti podpory: 1.2 Rovné prilezitosti déti a zakd véetnd déti a zaka

Nazev dilny:

Cilovéa skupina:

Datum konani akce:

se specidlnimi vzdélavacimi potfebami
KUBB - tradi¢ni $védska hra.

Zaci Skoly, zaci partnerskych 8kol, Zaci partnerskych
matefskych $kol, Zaci a rodice

2. kvétna 2013

Anotace dilny:

Kli¢ova slova;

Casové rozvrzeni:

Misto konani;
Pocet ucastniki:

Téma:

Seznameni s tradi¢ni $védskou hrou, jejim vznikem, historii a
sou¢asnosti.

Vysvétleni a pochopeni pravidel.

Herni strategie.

Turnaj.

Vyhodnoceni.

Kubb. Gotland. Baltské more. Vikingové. Kral, koliky a kubby.
Kubb polai' (Fieldkubb). Kubb zaklad’ak (Basekubb). Zakladni
linie, ¢ara (Baseline). Imaginarni linie.

4 hodiny

hiiste ZS ve Veltrusich
20 ucastnikt — 12 74k, 8 rodict

Kubb - tradi¢ni Svédska hra.



Cil:

Pomticky:

Motivace:

Postup prace:
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Seznameni se s tradiéni §védskou hrou. Pochopeni pravidel a
zvladnuti herni strategie.

Panely s herni strategii — imaginarni, ukazkova hra.

Herni sada KUBB.
Tabulka — turnaj.

Vysledkova listina. Pofadi druzstev.
Tabulka — hodnoceni t¢astnikd.

Zvladnuti nové hry, uspéni v turnaji druZstev.

15:00 —15:10

15:10-15:20

Privitani.
Motivace.

(Seznameni se s tradiéni $védskou hrou.
Pochopeni pravidel a zvladnuti herni
strategie. Uspéni v turnaji druzstev.)

Organizace setkani.

Seznameni s tradi¢ni §védskou hrou, jejim
vznikem, historii a soudasnosti.

Historie:

— Ziejmé stara vikingska
spoletenska hra.

—  Udajné pochazi 7e
§védského Gotlandu, malého
ostrova v Baltském mofi.

— Slovo Kubb znamena \

gotlandském nafedi

Svédstiny dievéna kostka.

Kazdy v severskych zemich mél za
domem prostor k sekani difvi —
staCilo par polinek, klackii a
fantazie a nova hra byla na svété —
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vznikla tak nenaro¢na hra, vhodna
pro kazdého.

Soudasnost:

Velka obliba v severskych zemich
Postupné rozsifeni i do daldich
mist Evropy.

Vroce 1990 se zadinaji vyrabét
komeréni sériové soupravy.

Od roku 1995 se na Gotlandu
kona kazdoroéni pravidelné
mistrovstvi svéta v kubbu.,
Kubb je hra pro vsechny v&kové
kategorie, pro divky i chlapce, pro
malé i1 velké, hubené i silné, slabé i
svalnaté.
Kubb je mozné hrat na louce,
plazi, ledu i snéhu.
Je to hra pro rtzné podetné
skupiny (od 2 do 12 hradq,
nejcastéji viak 3).
Kubb ma pomémé jednoducha
pravidla.,

Vysvétleni a pochopeni pravidel. Pouziti
paneltil sherni strategii — imaginarni,
ukazkova hra.

Pravidla hry:

Ve hie se utkaji dva tymy.

Snahou je ptesné hazet koliky na
soupefovy kubby, shodit je a ziskat
vyhodu nad soupefem do dal&ich
hernich kroki.

Cilem hry je shodit vSechny
protihra¢ovy kubby a poté utodit
na kréle a shodit ho.

Kral mize byt shozen pouze na
konci celé hry.
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— Jakmile je kral vrhacim kolikem
nebo kubbem shozen diive,
prohraje ten tym, ktery krale
z neopatrnosti shodil.

— Hraci pole: 8ifka 5 metrti, délka 8
metra.

— Herni sada obsahuje:

jeden kral (9x9x30 cm)
deset kubbti (7x7x15 cm)
Sest wvrhacich kolikii (o
priméru 44 mm a délce 30
cm)

Ctyfi rohové
kily (libovolné)

— VSechny ¢asti hry jsou dievéné.

—  CtyH rohové kily vymezuji hraci
pole.

— Na obou zakladnich &arach (kratsi
strana  hii§t€¢) je pravidelné
rozestavéno 5 kubbi.

— Kral stoji uprostied pole na
pomyslné pulici ¢aie (déli pole na
dvé casti, patfici vZdy jednomu
Z tymu).

— Hod kolikem se provadi spodng
kyvadlovym zplsobem. Kolik,
ktery rotuje horizontalné
(helikoptéra™), se povazuje za
nezvladnuti techniky hodu. Tento

pohyb je zakazan.

— Kubby Ize hézet i na §ifku — oviem
zase podpaznim spodné
kyvadlovym pohybem.

— Kubby na zékladni linii se nazyvaji
kubby zéklad’aci (Basekubb).

— Kubby, které jsou shozeny a
nasledné vraceny do hry se
nazyvaji kubby polafi (Fieldkubb).




*
P
L4 * *
*
evropsky ¥
socialni

fondvCR EVROPSKA UNIE

MINISTERSTVO SKOLSTWVI,
MLADEZE A TELOVYCHOVY

I .o %
.
&
OP Vzdélavani
pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Strategie:

Spravné hozeny kubb polai na
uzemi protihraCe je postaven na
mist¢ dopadu - o zplsobu
postaveni rozhoduje branici tym.
Dopadne-li kubb na stfedovou
nebo hrani¢ni linii, musi byt
postaven tak, aby vice neZ
polovina jeho zakladny stila
v poli. Jinak se hod povazuje za
aut.

Shozené kubby =zistavaji leZet.
Jsou postaveny aZ po dokonéeni
celého kola atoénika.

Pokud vrhaci kolik shodi kubb
zaklad’dk dfive nez jsou shozeny
viechny kubby polafi, zlstdv4d na
svém misté a je postaven znovu.

Teprve az jsou vhozeny viechny
kubby polafi, vhazuji se ty kubby,
které hraci v prvnim hodu vhodili
nespravnge.

Pokud hrac¢i shodi kubb polate
jinym vhozenym kubbem, je tento
postaven na misté dopadu.

Pokud je kubbem svrzen kubb
zaklad’ak, je nutno ho postavit na
plvodni misto.

Tym A si rozdéli ve svém druZstvu
vSechny koliky a postavi se
z vnéjSku hiist¢ ke své zakladni
dare.

Tym B si obdobné stoupne ke své
zakladni Cafe.

Tym A se pokousi hodem kolikid
ze své zakladni ¢&ary srazit
maximum kubbi tymu B.

Srazené kubby hodi tym B ze
zdkladni cary na polovinu hiisté
tymu A.
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— Pokud je kubb vhozen mimo hfiste
nebo na polovinu hfisté B, je
vhozen po odhdzeni vsech
srazenych kubbti znovu, pokud i
tento druhy pokus je netspésny,
muze kubb umistit druhé druZstvo
kamkoli do patficné poloviny
(musi vSak byt zachovana
vzdalenost jednoho koliku od krale
¢i rohového koliku).

— Kubby se postavi v misté¢ dopadu
na vysku tak, Z7e se oto¢i kolem
jedné z hran podstavy.

— Tym B néasledné srazi své kubby
v hernim poli, teprve potom utod&i
na kubby tymu A na zakladni linii.

— Pokud je srazen kubb tymu A
difve, nez jsou srazeny vlastni
kubby, musi se tento kubb opé&t
postavit na své pivodni misto.

- Nasledné se hra oto¢i a vhazuje tym
A — nejprve hazi vSechny srazené
kubby a zahy se koliky trefuje.

— Jestlize tym B nesrazi v poloviné
hiist¢ A nekteré své kubby,
nesrazeny kubb, ktery je nejblize
krali, pfedstavuje pro tym A
imaginarni linii, ze které muZze
koliky srazet kubby tymu B.

— Samotné kubby se vhazuji vzdy
pouze ze zakladni ¢ary.

— Snahou hract je srazit posledni
kubb protihract a pokud maji jeste
zbylé koliky, uto&i na krale. Po
srazeni krale tym vyhrava.

— Pokud ale neni jiz Zadny kolik
k dispozici nebo neni kolikem kral
srazen, hraje dal druhy tym.

— Vyhrava ten tym, ktery v ramci
jedné série srazi viechny stojici
kubby i s kralem.
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16:00 — 17:00
17:00 — 18:50
18:50 - 19:00

— Tym, ktery omylem srazi krale
jesté pred srazenim vsech kubbi
protihrac¢i, prohrava.

Podrobny popis hry, vEetn& hernich strategii, se
nachézi v pfiloze a byl vylepen na panelu, ktery
byl pouzit pfi vysvétlovani pravidel.

Hra na ,zkousku“ — vysvétleni a
pochopeni hernich strategii.

Po vysvétleni pravidel, se mnohym hra
jevila piili§ sloZitou, a tak byla umysIn&
zafazena hra na ,zkousku“, pfi niz byly
objasnény  vSechny  nejasnosti a
zodpovézeny  piipadné dotazy. Po
pochopeni pravidel viemi ucastniky mohl
nasledovat turnaj druzstev.

Turnaj.

Utastnici setkani se rozdglili

do péti druZstev. Jako nazvy si zvolili
barvy. Nasledoval turnaj,

pii kterém hréalo kazdé druZstvo

s kazdym.

ProtoZe dvé druzstva doséhla stejného
poctu bodu, hraly se navic jesté dalsi dveé
hry o 1. misto a 4. misto. Tak jsme docilili
kone¢ného potadi (1. az 5. misto).

Vyhodnoceni turnaje. Evaluace.
Hodnoceni. Zavér.

JiZ béhem hry uéastnici setkani hodnotili
hru. Béhem hry vladla mezi spoluhradi i
protihraCi pratelska a mild atmosféra.
Nehrdlo se ,0 Zzivot, ale pro radost.
VSichni byli radi, Ze si osvojili novou hru.
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Na zavér jesté vSichni ucastnici vyplnili dotaznik — hodnoceni
(viz ptiloha).

Vystupy:

Hodnoceni:

1. déti, rodice  Vyplnéni dotazniku.

2. ucitel Dilna se vydatila. Ugastnici se seznamili s novou hrou, pochopili
pravidla a strategie. Zahrali si hru ,,na nedisto” a poméfili si sily pii
turnaji druzstev. Nélada byla vybornd, vladla piatelska atmosféra.
Zaveretny turnaj dokézal, Ze v této nenaroéné hie, mize vyniknout a
obstat opravdu kazdy.

V zav€reCném dotazniku vSech 29 ulastniki kiiZkovalo variantu, s
kterou se nejvice ztotoznili.

Zde jsou vysledky:

1 Kubb m¢ hodné bavil, ur¢it¢ si ho v budoucnu rad zahraji.
................................................... 25 hlast

2 Kubb mé bavil, nekdy si ho jesté zahraji. ..... 3 hlasy

3 Kubb je docela dobry, moznid si ho jeit¢ nekdy
252151 771 | S | 1 hlas

4 Kubb mé& moc neoslovil. Asi si ho v budoucnu uZ nezahraji.
......................................................... 0 hlast

5 Kubb se mi nelibi. Ur¢it¢ ho jiz nikdy nebudu hrat.
........................................................ 0 hlast

Jak je z vysledki hodnoceni zfejmé, hra viechny zaujala a i v budoucnu
nebude o hrade této krasné a nenaro&né hry nouze.

Navrhované zmény, Gpravy: Zadné

Zdroje:
Internet:
http://www.kubb.cz/

http://www.wikingerschach-kubb.de/

http://cs.wikipedia.ore/wiki/Kubb

hitp://www.oldtimegames.com/

http://www.kubb-spiel.de/

http://www.gemini-praha.ora/file.php?1890

http://www.rekrezona.cz

Ptilohy: Fotodokumentace
Pravidla kubbu
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Tabulka — turnaj

Vysledkova listina. Potadi druzstev
Tabulka — hodnoceni ti¢astnik
Prezen¢ni listina

* %

Vedouci akce:
Jméno a ptfjmeni: ~ Mgr. Jana Majeréakova
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PREZENCNI LISTINA
projekt ,,Chci byt jako vy*
Zakladni $kola Veltrusy, okres Mélnik

Registracni &islo projektu:
Nazev projektu:
Nazev a ¢islo globalniho grantul

Nézev a ¢islo oblasti podpory:

Nazev dilny:
Zaméfeni dilny:

CZ.1.07/1.2.33/02.0056

Chci byt jako vy

o
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OP Vzdélavani
pro konkurenceschopnost

CZ.1.07/1.2.33 Rovné pileZitosti d&ti a 74k ve
vzd€lavani ve Stredodeském kraji II:
1.2 Rovné piileZitosti d&ti a zakt vietn& déti a z4ki se
specidlnimi vzdélavacimi potiebami
KUBB - tradi¢ni §védsks hra

zaci Skoly, Zaci partnerskych $kol, 4ci partnerskych

matefskych Skol,

Zaci a rodide

Datum konani akce: 2.5.2013

Pof. &. Jméno a p¥ijmeni Datum nar. Skola Podpis
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METODIKA DILNY:

projekt ,,Chci byt jako vy*
Zikladni 3kola Veltrusy, okres Mélnik

Registra¢ni ¢islo projektu:
Nézev projektu:

Nazev a ¢islo globalniho grantu:

Néazev a ¢islo oblasti podpory:

Nézev dilny:

Cilova skupina:

Datum konani akce:

CZ.1.07/1.2.33/02.0056
Chci byt jako vy

CZ.1.07/1.233 Rovné piilezitosti d&ti a Zaka
ve vzd€lavani ve Stiedodeském kraji 11

1.2 Rovné piilezitosti déti a 74k véetnd déti a Zaka
se specialnimi vzdé&lavacimi potiebami

KUBB - tradi¢ni $védska hra.

zéci 8koly, Zaci partnerskych $kol, Z4ci partnerskych
mateiskych $kol, Z4ci a rodice

2. kvétna 2013

Piilohy:

- Fotodokumentace

- Pravidla hry

- Hraci tabulka

- Vysledkova listina
- Hodnotici tabulka













KUBB

HRA PRO VSECHNY

KUBB — TRADICNI HRA

Kubb je tradi¢ni védska hra, ktera pochazi z Gotlandu, malého ostrova uprostied Baltského mofe.

Starodavny tisicilety plvod kubb je ztracen v mlhach ¢asu, jisté je, ze pochazi z dob stateénych Vikingd,
kdy kaZda rodina méla za bardkem misto na zpracovani dieva. Par statnych polinek, ovalnych klack( a kapka
predstavivosti daly moZnost tomu, aby vznikla nova hra, kter4 pietrva staleti boji, bidy i blahobytu aZ do
dnesnich dna. '

Kubb je hrou opravdu pro kazdého. Nezale# jestli jste mlady, stary, silny, slaby, malého vzriistu nebo
basketbalovy hrac. Kubb také mizZete hrét stejné dobie na trévé jako na plaZi nebo i na ledu a k jeho
pochopeni vam staéi jen par minut. Hru Ize velice dob¥e hrat jak v malém po&tu hra&d, tak i ve vétéim (idealni
je od 2 do 12 hracd). Budte si jisti Ze hrou kubb zaZijete vzrudujici okamziky s vagimi pratelil

Pfedklddana mezinarodni pravidla naznaéuji zakladni postup a koné&i ukazkou imaginarni hry. Ctéte
pravidla soustfedéné a postupné, abyste si byli jisti, Ze vie déva smysl. A pak...

UZUTE SI HRU

Hraci €asti a jejich umisténi

Hraci pole pro Mistrovstvi Svéta:
5 metrd Sirka
8 metrl délka

jeden Kral 9x9x30 cm

deset Kubb( 7x7x15 cm

Sest vrhaci kolikt o priméru 44 mm a délce 30 cm
ctyri rohové kuly

el



Koliky a Kubby

Hra zacina hodem vrhaciho koliku prvniho hraée z dtoéiciho tymu. Hra& musi stat za jeho zakladni linii.
Cilem je sestfelit kolikem protihraovy Kubby zakladaky stojici na jejich zakladni linii. Hod musi byt
proveden podpaznim spodné kyvadlovym zptisobem. »Helikoptéra” (kolik rotujici se horizontaIné) je
zakazana a brana jako nezvladnuti sloZité techniky hodu.

Kubby mohou byt hézeny i na $itku, aviak opét podpaZnim spodné kyvadlovym zplisobem. Viechny Kubby
se hazi ze zakladni linie.

Q- Hazeni a stavéni kubbl @
1

!
4 | Kubb polaf Kubb zakladak 3
%#‘:d.ﬂﬁu = 4 ..l\ !6

Fieldkubb — Kubb polar
Basekubb — Kubb zakladak
Baseline — zakladni ¢ara

Kubby které byly shozeny a vraceny do hry se nazyvaji ,Kubb polai“. Kubby setrvavajici na zakladni linii se
nazyvaji ,Kubb zakladak”.




Pokud utocici tym nevhodi Kubb polaf na dzemi braniciho se tymu, dostava druhy pokus. Druhé minuti
pole dovoluje hra¢im bréniciho se tymu umistit Kubb na jakékoliv misto v poli (musi se zachovat vzdalenost
nejméné na jednu délku vrhaciho koliku od Krale nebo rohového kilu).

Stavéni kubbi

- - ——

e

|
|
1
|
L

A) KaZzdy spravné vhozeny Kubb polaF na uzemi protihréce, je postaven piesné na tom misté, kde
dopadnul. Zpisob postaveni je pIné v moci braniciho tymu. Pokud néktery Kubb le#i na linii
(stfedové nebo hranicni), musi byt postaven tak, aby nejméné polovina jeho zakladny stala v poli,
jinak je hod povaZzovan za aut.

B) KaZdy Kubb ktery byl shozen spravnym zplisobem zGstava lezet. Je postaven a? po dokonéeni kola
utocicich hraca.

C) Pokud je vrhacim kolikem shozen Kubb zakladdk dfive nez jsou zasahnuty viechny Kubby polafi, je
tento zdkladak hned postaven znovu a zUstava na svém mista.

D) Pouze poté co jsou vSechny Kubby polafi vhozeny, miZou byt vhozeny ty kubby, které v prvnim
hodu byly vhozeny nespravné.

Kral mdZe byt shozen pouze na konci celé hry (vitézstvi). Pokud je Kral shozen dfive bud vrhacim kolikem
nebo kubbem, prohrava tym, ktery Kréle neopatrné shodil.
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Pokud je stojici Kubb polaF shozen jinym vhozenym kubbem, je postaven na mist&, kam dopadnul. Pokud
je chozenym kubbem svrien Kubb zéklad'dk, je znovu postaven na ptivodnim misté.

Ukazkova hra ’\'i)
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Clenové tymu A hazi gest vrhacich kolikd z jejich zakladni linie, ob& chodidla musi byt uvnit¥ hraniéni

linie.Cilem jejich urputného snaZeni je shodit vSech 5 Kubbti zékladakd tymu B a poté sejmout Kréle. V tomto
pfipadé tym A shodil pouze kubby 7 a 8.
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Tym B nejprve vhodi své svriené kubby 7 a 8 na Gizemi soupefe. Tyto kuby jsou poté postaveny tymem A.
Tym B musi nejprve shodit viechny Kubby polafe 7 a 8 a a7 poté mohou Utoéit na protihragovi Kubby
zakladaky. Vechny tyto hody jsou provedeny ze zakladni linie. V tomto pfipadé zasahl tym A pouze kubb 8.

1 3 [6]
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Imaginarni linie
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Tym A nejprve z jejich zakladni linie vhodi jeden srazeny Kubb polaf na pilku tymu B. ProtoZe tym B minul
pfi shazovani kubb 7, ziskava tak tym A pozi¢ni vyhodu a posouva svoji zakladni linii na Groveri Kubbu polafe,
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zvyhodnéné pozice. Nejprve musi sestrelit kubb 8.
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Poté co je shozen kubb 8, mize odrazem shodit Kubb zakladak 9. Tento hod je platny pouze pokud neni
poli jiny stojici Kubb polaf. V tomto pfipadé tym A neshodil 7adné jiné Kubby zaklad'aky tymu B.
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Tym B odhodi na pole soupere svriené kubby 8 a 9, které jsou nasledné postaveny tymem A. Tym B potom
shodi kubby 7 a 8 jednim hodem a dale kubb 9. Se viemi svrienymi Kubby polafi, mdze nyni tym B zautocit na
Kubby zakladaky. V tomto pfipadé shodi kubb 5.
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Tym A pfisel o svoji poziéni vyhodu, a tak zaéina hody ze zékladni linie. Nejprve vhodi viechny ¢tyfi kubby
na soupefovo pole a zahdji ze zakladni linie Gtok vrhacimi koliky. V tomto pfipadé shodi tym A viechny kubby
azna9.
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Tym B vhodi ze zékladni linie tfi kubby zpét do pole tymu B a ze zvyhodnéné linie uréené stojicim kubbem
9 atoci nejprve na Kubby polafe 8, 5 a 7. Po jejich svrieni z téze linie tym B shodi Kubby z4kladaky 3 a 4.
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Tym A vhodi vSech pét svrienych kubb( na pole tymu B, ale poté shodi béhem Sesti hodd vrhacimi koliky
pouze kubb 3 na poli tymu B.
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Tym B ze zékladni linie vhodi kubb 3 na pole tymu A a poté ze zvyhodnéné linie na Grovni prvniho kubbu
od Krale (kubb 7) utoci. Nejdfiv shodi kubb 3 a poté oba Kubby zakladdky 1 a 2. V této chvili se tym B vraci na
zakladni linii a snazi se ukon¢it hru shozenim Krale.
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Pokud se tymu B nepodafi zbyvajicimi vrhacimi koliky shodit Kréle, mize tym A pokra&ovat vyhozem
kubbu 1, 2 a 3 na pole tymu B a pokraovat ve hie dal. Hra se vyviji aZ do té doby, dokud se jednomu z tyma

nepodafi v jednom kole shodit viechny kubby na soupefoveé poli a poté shodit Kréle. Tento tym se stava
VITEZEM!!I
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KUBB - TRADICNI SVEDSKA HRA

HODNOCENI
2. kvétna 2013

Kubb mé
hodné bavil,
urcité si ho
v budoucnu
rad zahraji.

Kubb mé
bavil,
nékdy si ho
jesté
zahraji.

Kubb je
docela
dobry,

mozna si

ho je§té
nékdy
zahraji.

Kubb mé
moc
neoslovil.
Asi si ho
v budoucnu
uz
nezahraji,

Kubb se mi
nelibi.
Uréité ho
Jjiz nikdy
nebudu
hrat.
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