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METODIKA DILNY:
projekt ,,Chci byt jako vy*
Zikladni $kola Veltrusy, okres Mélnik

Registra¢ni &islo projektu: CZ.1.07/1.2.33/02.0056
Nazev projektu: Chci byt jako vy

Nazev a ¢islo globalniho grantu| CZ.1.07/1.2.33 Rovné prilezitosti déti a 7aka
ve vzdelavani ve Stiedodeském kraji 11

Nazev a ¢islo oblasti podpory: 1.2 Rovné piilezZitosti déti a 7aka vietnd d&ti a zaki
se specidlnimi vzd&lavacimi pottebami

Nazev dilny: MOLKKY - tradi¢ni finska hra

Cilova skupina: zaci Skoly, zaci partnerskych §kol, Zaci partnerskych
matefskych $kol, Z4ci a rodice

Datum konani akce: 3. fijna 2013
Anotace dilny: Sezndmeni s tradi¢ni finskou hrou, jejim vznikem, historii a
soucéasnosti.

Vysvétleni a pochopeni pravidel.
Hern{ strategie.

Turnaj.

Vyhodnoceni.

Kli¢ova slova: Molkky, mélkka, Vikingové, Finsko, hézeci kolik, rameéek pro
odhod, z6na pro odhod, hraci pole, vysledkova listina, protokol
0 utkéni, rozhod¢i, zapisovatel

Casové rozvrzen: 4 hodiny
Misto konani: h¥isté ZS ve Veltrusich
Pocet Gdastniki: 30—20 déti a 10 rodica

Téma: MOLKKY - tradi¢ni finsk4 hra
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Cil: Seznameni se s tradiéni finskou hrou. Pochopeni pravidel a
zvladnuti herni strategie.

Pomiicky: Panely se schématem rozestavéni molekk a pravidly hry.
Herni sada MOLKKY.
Protokol o utkéni.
Vysledkova listina.
Tabulka — hodnoceni uéastnika.

Motivace: Zvladnuti nové hry, uspéni v turnaji.

Postup prace:
15:00 - 15:10 Privitani.
Motivace.

(Seznameni se stradiéni finskou hrou.
Pochopeni pravidel a zvlddnuti herni
strategie. Uspéni v turnaji druzstev.)

Organizace setkani.

15:10 - 15:20 Seznameni s tradi¢ni finskou hrou, jejim
vznikem, historii a sou¢asnosti.

Historie:

— Stara vikingskd hra pochazejici ze
Skandinavie, z Finska.

— Venkovni hra.

— Velmi podobnd hie Kubb,
pochézejici ze Svédka.

— Neni mozné uréit rok wvzniku
Molkky, ve Finsku se hraje od
pradavna.

— Pochazi z jihu Finska,
pravdépodobné z méstecka
Pélanne Tavastia.

— Vychazi ze staré hry kyykhi, ktera
vyzadovala mnohem vEtsi
fyzickou silu.

— Napadné také piipomind ruskou
hru gorodki, kterd rovnéZ vyzaduje
fyzickou silu.
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Nenaroéné vybaveni — dievéné
koliky.

Diky malé nenaro¢nosti na prostor
mozno hrat prakticky kdekoliv —
nutné je jen zajistit rovny terén pro
hiiste.

Nendaro¢na na pohyb — i pro méné
pohybové talentované jedince.

Pro vSechny vékové kategorie — od
ptedskolniho véku aZ po seniory.
Vhodna téZ pro osoby s télesnym
postiZzenim.

Hra pro v8echny.

Soudasnost:

Molkky se stalo finskou narodni
hrou.

K rozvoji pfispéla finska
spole¢nost Tuoterengas, vyrabé&jici
od roku 1996 sady Molkky.

Doslo kuceleni pravidel, podle
kterych se hraje i na Mistrovstvi
svéta.

Firma Tuoterengas vyexpedovala
jiz 200 000 sad hry a vyvezla je do
celé¢ho svéta.

Hra se vyrabi z finské biizy.
Vroce 1197 se konalo prvni
mistrovstvi Finska ve znamém
stiedisku zimnich sportti Lahti.
Vroce 2001 byla ustanovena
Finska asociace Molkky,
poradajici kazdoro¢né mistrovstvi
svéta.

Vroce 2011 se mistrovstvi svéta
poprvé  zucastnili zavodnici

z Ceské republiky —  &lenové
komise RS CASPV.
Veskeré soutéze, vietné

mistrovstvi svéta je organizovano
pro ¢tyi¢lenna druzstva, hrat viak
mohou i jednotlivci.

V roce 2012 byl ustanoven Cesky
svaz Molkky se sidlem v Brné.
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I vCeské republice se kona
mistrovstvi  republiky v tomto
netradiénim, nové  objeveném
sportu.

Molkky je vyrabéna tradiéng ru¢ng
zbrizy nebo i borovic, které
pochazi z lest s certifikatem PEFC
(trvale  udrzitelnym  zplisobem
obhospodatovatelné lesy).

Je to tedy hra vyrobena C(isté
ekologickym zptsobem.

Molkky postupné dobyva svét.
Patii k nejrychleji prodavanym
venkovnim hrdm v severskych
zemich.

Molkky postupné nachazi nadené
hrace po celém svété,

15:20 - 16:00 Vysvétleni a pochopeni pravidel. PouZiti
panely se schématem rozestavéni molekk.

Pravidla hry:

Hazi se héazecim kolikem na
o¢islované koliky molkky.

Zapisuji a s€itaji se body v bodové
tabulce.

Hra kon¢i, kdyz hra¢ ¢&i druZstvo
doséhne 50 bodi.

Hry mize hrat libovolny podet
hraci, ktefi se v hodech postupng
stiidaji.

Hra¢ hazi kolikem pouze jednou, a
pak jej podstoupi  daldimu
protihra¢i na fadé.

Jedna se jednoduchou dovednostni
hru.

Nepostrada napéti, $tésti, vysledek
Ize ovlivnit schopnostmi i strategii.
Kdo si  dokdze rozvrhnout
zavéreéné hody tak, aby stfilel na
odkryt¢ molkky, ma  témer
vyhrano.
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— Potiebuje vsak pevnou ruku a
presné oko. Nervozita zde nema co
delat.

— Ddlezitou roli hraje piesnost a
preciznost.

— Posledni kola nepostradaji napéti.
Mnohdy se v$ak objevi neéekany
vitéz, ktery vyhraje diky nékolika
presnym hodiim ze zadnich pozic,
kdezto ptedpokladany adept na
vitézstvi se snazi srazit svou jednu
jedinou mélkku.

— Hraci pole:

Neni naro¢né na kvalitu povrchu a
velikost.

Doporucuje se viak hiisté 4x12m.
Hrist¢ se sklada ze dvou asti —
zony pro odhod (2x4m), kde smi
stat jen hrac, ktery pravé hazi, a
hraciho pole (10x4m), zde se smi
nachazet pouze rozhod¢i.
Vyznadena je pouze odhodova
Céra.

Nejlepsim povrchem je trava nebo
hlinitopis¢ity ~ terén.  Plastovy
povrch je pro vyspélejsi hrace,
protoZze mdlkky hodné odskakuji a
poté je nutné je srazet z vétsi
vzdalenosti.

Asfaltovy nebo jiny tvrdy povrch
(parkety,  plovouci  podlahy,
dlazby,...) se rovnéZ nedoporucuji,
protoze koliky velice trpi, §tipou se
a opotfebovavaji se.

— Herni sada obsahuje:

Ramedek pro odhod - 1 ks
(300 x 600 x 300 x 35 x 20

mm)

- Vymezuje prostor pro
hézejictho hrace - neni
nutny.

- Krajni ramena ramecku
(300 mm) mohou svirat se



: ®
[ ]
- N
evropsky :
sociainf , MINISTERSTVO $KOLSTVI,  OP Vzdéldvéni
fond v CR EVROPSKA UNIE  MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

sttednim ramenem (600
mm) 90° nebo 45°,
- Prostor pro odhod je mozné
vymezit i jinym zptisobem
(Carou, motouzem a
podobng).
Hazeci kolik - 1 ks (priimér
55 x 225 mm)
Molkky - 12 ks (pramér 55 x
150 mm)
— jsou sefiznuté pod uhlem
45° , na sefiznuté C&asti
jsou oznadené C&islicemi 1
—-12.
— Zakladni rozestavéni molekk:
Molkky se stavi v podélné ose h¥ists
ve vzdalenosti 3 — 4
m od odhodové
Cary.  Zptisob
postaveni  je
obdobny jako
elektronice
oznaceni konektord,
vlevo ve sméru hodu se
stavi molkky s lichymi &isly, vpravo se
stavi sudé
molkky.

Smer |
hazeni |

Princip hry

Proti sob¢ hraji nejméné dva hraci &
druZstva.

Hra¢i se pokousi hazecim kolikem
srazit molky. Ne vZdy se vyplati srazit
co nejvice molekk. Rozhoduje pocet
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svych bodi i bodi protihrite a
postaveni mélekk.

VétSinou se hraje na &tyti kola, pokud
pofadatel neuréi jinak.

Kolo konéi, kdyZ jeden hrag (druzstvo)
dosdhne 50 bod.

Pocet hra¢i:

Minimélni podet hradt je dva, kdy
hraje jeden proti druhému.

Maximalni poéet neni omezen.
Optimalni podet jsou &ty# hradi.
Pokud je ve hfe vice hra¢a, hra se
zbytetné protahuje a ztraci na
zajimavosti.

KdyZ hraji druzstva, pocet hradt a
druZstev neni opét omezen.

Druzstva mohou mit dva i vice
spoluhra¢i, idedlnim podtem jsou &tyii
spoluhraci v jednom druZstvu.

Na jednom hfisti mize hrat libovolny
pocet druzZstev, idealnim poétem jsou
také Ctyfi druzstva.

Poradi hazeni:

Na zaCatku hry si druZstva vylosuji
pofadi hdzeni, které se zapife do
protokolu.

V dalsim kole hru startuje hrag
(druzstvo), které se umistilo na
druhém misté, dal§{ potadi je dano
sestupné dle vybojovanych bodd.
Posledni hazi vitéz.

Pofadi v druzstvu uréuje vzdy kapitan
druzstva.

Zpiisob hodu hazeciho koliku:

Kolik se hazi ztzemi uréeného pro
odhod a vymezeného ramedkem pro
odhod.

Kolik lze hazet spodnimi hornim
obloukem, ve svislé i vodorovné
poloze.

Kolik mizZe rotovat ve vertikalni i
horizontalni roving — na rozdil od




evropsky
socialni

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVAN(

MINIQTES

fondvCR  EVROPSKA UNIE

TVi OP Vzdélavani
ovyY pro konkurenceschopnost

LOVYCH

Kubbu, kde je tento pohyb piisng

zakézan (helikoptéra).

Pieslap:

Jestlize hra¢ preslapne odhodovou linii

do hraciho pole, je potrestan:

a) pokud md 37 a vice bodd, snizuje
se tento pocet bodh na 25

b) pokud ma méné jak 37 bodd, tak se
mu  vitéto sérii nahrané body
nezapocditavaji

Zahéjeni hry:

Prvni vylosovany hra¢ se snaZi srazit

hézecim kolikem mélkky v zékladnim

postaveni.

Nasledné¢ rozhod&i spocita body,

zapiSe je do protokolu a znovu postavi

srazené molkky.

Rozhod¢i vyzve dalsiho hrace ke hie.

Takto se pokratuje, dokud hra

neskonéi.

Pocitani bodu:

Body se potitaji pouze za kazdou

srazenou molkku, ktera lezi celou svou

plochou na zemi.

Pokud mélkky lezi na jiné mélee nebo

se o ni opird, nebo lezi na hazecim

koliku, nepo&ita se jako srazena.

Jestlize se molkka porazi, ale

setrvacnosti pohybu se znovu postavi,

nepocita se rovnéz za sraZenou.

KdyZ je srazena pouze jedna mélkka,

zapoCitd se pocet bodi podle hodnoty

¢islice na ni.

Jakmile jsou srazeny dvé a vice

molekk, zapoéitiva se podet bodi

rovnajici se poétu srazenych mélekk.

Napriklad — hra¢ srazi 4 molkky, do

protokolu se mu zapiSou 4 body.

Stavéni mélekk:

Molkky se musi po kazdém hodu

znovu postavit. Stavi se pfesné na to

misto, kam dopadly. Nejprve se kazda

mélkka postavi na zakladu a poté se
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pooto¢i sefiznutym konce s &islici

k odhodové Eare, aby na jeji hodnotu

hazejici hrag vidal.

Po skonéeni kola se molkky postavi do

zakladniho postaveni, stejné jako je

tomu pii zah4jeni hry.

Nulovy hod:

Jestlize hra¢ neshodi 7adnou mélkku,

napiSe se do protokolu 0. Kdyz by mé&l

tento hra¢ tiikrat po sobé& 0 v tomto

kole, je wvyfazeny ze hry a do

celkového po&tu obdrzenych boda

v tomto kole se napise 0.

V nasledujicim kole hra¢ jiz pokracuje

ve hie.

Stejné pravidlo plati i u hry druZstev,

nuly se druzstvu, ne hra¢am.

Kdyz hra¢ dvakrat za sebou neshodi

svym hodem mélkku a tfetim hodem ji

srazi, predeslé nuly se mu smaZou.

Pokud hraji jen dvé druZstva nebo dva

hraci, a jedno druZstvo & hra¢ ma po

sob& tikrat nulu, i kdyZ druhy hrag

uhrdl jen napt. 40 bodd, do protokolu

se mu zapiSe 50 bodl. Znamena to, Ze

vyhral a hra konéi (kontumace).

Ukonéeni hry:

Hra kon¢i po dosazeni 50 bodu.

Nerozhoduje pocet hodt.

Do souc¢tu bodl pro jednotliva kola se

zapiSe do protokolu vitézi 50 bodu a

ostatnim hra¢im (druzstviim) podet

ziskanych bodi.

Kdyz druzstvo (hrad) presahne hranici

50 bodu, upravi se pocet bodi na 25 a

ve hie se pokracuje dale.

Urceni pofadi:

1. Pocet ziskanych bodi ze viech her.

2. Pocéet vitéznych kol.

3. Mensi pocet nulovych hodj.

4. Mensi pocet piekroteni 50-ti
bodové hranice.

5. Rozstiel.
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Dokumentace hry:

Protokol o utkéni

Obsahuje druh utkani, datum, misto,
Jména hraci, druzstva a kolonky pro
bodové hodnoceni.

Do protokolu se zapie vzdy prvnimu
hra¢i pocet bodi po prvnim odhodu,
pfi kazdém nésledujicim hodu se body
pfictou a do protokolu se zapise
soucet.

Pii nulovém hodu se zapiSe soudet
bodi z ptedeslé série a zakrouzkuje se.
Jestlize hra¢ pfesahne 50 bodti, v dané
sérii hodi se zapie 25 a preskrine se.
Po skonteni kola se seltou a zapisi
nulové hody a pocet piekroceni 50-ti
bodové hranice.

Vysledkové listina

Obsahuje rovnéz jako protokol o
utkani druh utkani, datum, misto,
jména hracd, druZstva a kolonky pro
hodnoceni.

Body se do vysledkové listiny zapisuji
po kazdém kole a po dvou a vice
kolech  se  seCtou pro lepsi
informovanost hract a divaki.

Ve vysledkové listing je na rozdil od
protokolu o utkani také koneé¢né
poradi hra¢a (druZstev).

Rozhod¢i:

Na soutéZich je na kazdém hiisti jeden
rozhod¢i, ktery ¥idi utkéni, posuzuje
srazeni ¢i nesrazeni mélkky, rozhoduje
0 poCtu ziskanych bodd, kontroluje
pradi hra¢l pii hazeni, provadi zépes
do protokolu a stavi srazené molkky.
Pfi turnajich se pro rychly a hladky
priibéh soutéZe doporuduje doplnit
rozhod¢iho o zapisovatele.

Podrobny popis hry, dle Ceského  svazu
MOLKKY, se nachazi v ptiloze a byl vylepen na
panelu, ktery byl pouzit pfi vysvétlovani pravidel.
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Hra na ,zkougku®
pochopeni hernich strategii.

vysvétleni a

Po vysvétleni pravidel, se mnohym hra
jevila piili§ slozitou, a tak byla tmysIng
zafazena hra na ,zkousku“, pfi niZ byly
objasnény  viechny  nejasnosti a
zodpovézeny  piipadné dotazy. Po
pochopeni pravidel v§emi G&astniky mohl
nasledovat turnaj druZstev.

Turnaj.

JelikoZ se dilny uUcastnil vysoky podet
UCastniki, byly sehrany dva turnaje. Hradi,
kteff pravé nehrali a ¢ekali na sviij turnaj,
sledovali své kolegy a povzbuzovali je.
Vyhodnoceni turnaje. Evaluace.
Hodnoceni. Zavér,

Jiz béhem hry udastnici setkani hodnotili
hru. Béhem hry vladla mezi hradi
pratelskd a mild atmosféra, vSichni se
vzdjemné povzbuzovali a provokovali
k lepSim vykontim. Nehrélo se ,,0 Zivot®,
ale pro radost. V&ichni byli radi, e si
osvojili novou hru.

Na zavér jesté vsichni G¢astnici vyplnili dotaznik — hodnoceni (viz

pfiloha).
Vystupy:
Hodnoceni:
1. déti Vyplnéni dotazniku.
2. uditel

Dilna se vydafila. Uastnici se seznamili s novou hrou, pochopili

pravidla a strategie. Zahrali si hru ,,na ne&isto™ a poméfili si sily pfi

turnaji.

Nalada byla vyborna, vladla piatelska atmosféra.

Zaveretné turnaje dokazaly, Ze v této nendro&né hie, miize vyniknout a
obstat opravdu kazdy. Je to dobra zabava pro vSechny — rodiny, déti,
pratele. Potfebuje je kousek rovného placku a chut’ si néco zahrat.
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Molkky je vybornd hra na pobaveni venku.

Diky jednoduché technice ji lze hrét i s malymi détmi.

Hru je moZné hrat i jako hru tymovou.

Molkky je kombinaci strategie a dovednosti.

Urcité se pfi ni v§ichni dokonale pobavi.

Malkky je vynikajici zpasob, jak poznat nové lidi nebo jak posilovat
vztahy s rodinou, prateli nebo spolupracovniky.

V zavére¢ném dotazniku udastnici kiizkovali variantu, s kterou se
nejvice ztotoznili.

Zde jsou vysledky:
1 Molkky mé hodng bavilo, uréitd si ho v budoucnu rad
FANPANL covmns s 55 e s s sy 27 hlast
2 Malkky mé bavilo, ngkdy si ho jesté zahraji. ..... 3 hlasy
3 Molkky je docela dobré, moznd si ho jesté  nékdy
ZANTaji. ... 0 hlasa
4 Molkky mé moc neoslovil. Asi si ho v budoucnu u¥
5L o U 0 hlasa
5 Molkky se mi nelibi. Urgit¢ ho jiz nikdy nebudu hrat.
........................................................ 0 hlast

Jak je z vysledkt hodnoceni zfejmé, hra viechny zaujala a i v budoucnu
nebude o hrade této krasné a nendroéné hry nouze.

Navrhované zmény, Gpravy: zadné

Zdroje:

http://www.albi.cz/hry-a-zabava/molkky-kuzelky/
http://www.deskovehrv.com/s-pribehem/905/recenze~m0lkkv-kuzelky—petanque-neco-uplne-
jineho

https://www.email.cz/web-

office/GfmdFJ6¢cRvevircQ5UmhOndcF 1ZsvGrGyz0Ro0Z7apQBBnC5ctdtko3HEe4790AeauN
yT'pgQ/Hrajeme%20M%C3%96L KK Y.doc

https://www.email.cz/download/i/w7P-
4BGXqguzE_Otu7v1BitoWgKSFbdzeRi3b4qVUos1sh3 RY7swT720Qx1pJnFNm5KjfclA/Pra
vidla_hry molkky.pdf

https://www.email.cz/web-office/--

yd4REfFgB39Z nliZWh0QpeQOpeCJAxecaD s6 Wem2xrl EBPqTzmJRpFtu3bDnS2m8U ¢
/Protokol_o_utkani%20 molkky.xls

https://www.email.cz/web-

office/gzi8FOQkSW3XNSFOg5ghOndcF laojmLSgDss6biYF0aGhCagtdfke3HEe4790AeauN
yThmQ/Vysledkova_listina Molkky.xls
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Pravidla molkky.
Protokol o utkani - préazdny.
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Tabulka — hodnoceni uéastniki.
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Cesky svaz MOLKKY

Navéhg{ ahazej

Pravidla hry MOLKKY

Pravidla hry MOLKKY

1. Princip hry: Hraji proti sobé nejméné dva hragi/druzstva. Ti se snaZi hézecim kolikem srazit molkky.
Neni vzdy vyhodné srazit co nejvetsi pocet molekk, o strategii rozhoduje pocet ziskanych
bodii svych i soupefe a rozestaveni mélekk. Utkani se hraje na poéet kol, kolik je hraga
a nebo druzstev, neni-li pofadatelem piedem provedena prava. Kolo kongi, jakmile jeden
hraé/druzstvo dosahne rovnych 50 bodii.

2. Milkka: 12 ks primér 55 mm, délka 150 mm, sefiznuté¢ pod dhlem 45°, na sefiznuté &asti jsou molkky
otislované &islicemi 1 — 12, (Obr. 1).
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Obr. 1

3. Hazeci kolik: 1 ks, primér 55 mm, délka 225 mm. (Obr. 2)

225 mm

Obr. 2

4. Ramecek pro odhod: 1ks 300 x 600 x 300 x 35 x 20 mm (Obr. 3)
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Obr. 3
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Pravidla hry MOLKKY

sky svaz MOLKKY

; Nevahej a hazej

5. HFisté: Doporucend plocha jednoho hiisté je zhruba 4 x 12 m. Hfidté méa dvé &sti - z6nu pro odhod
(cca 2 x 4 m), kde je povoleno stat jen hradi, ktery pravé hazi, druhou &asti je hraci pole
(cca 10 x 4 m). V hracim poli se smi pohybovat jen rozhod&i. Na hiisti je vyznacena (poloZena)
jen odhodové ¢éra. Vhodnym povrchem hfisté miize byt trdva nebo hlinitopiséity povrch. (Obr. 4).
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Obr. 4

6. Zakladni postaveni mélekk: Molkky se stavi v podélné ose hiisté ve vzdalenosti 3 — 4 m od odhodové
Cary. Presné postaveni molekk je uvedeno na obrazku nize. (Obr. 5).

www.molkky.cz
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7. Podet hradi: Pfi hie jednotlived je minimalni podet hrada dva ( jeden proti jednomu). Maximélni podet
hra¢ii neni stanoven. Optimalni jsou Ctyfi hraci; pokud jich hraje vice, hra se protahuje
a ztrdci na zajimavosti. U hry druZstev, neni rovn& pocet hracl ani druZstev omezen.
Druzstva mohou byt dvou a vice&lenn4, idealnim poctem jsou Etyfi hradi v jednom druZstvu.
Do hry na jednom hii§ti se mize zapojit riizny pocet druzstev, optimalni podet jsou rovn&z
Ctyfi druzstva.

8. Poradi hazeni: Pii zahdjeni hry hraci/druzstva losuji pofadi hazeni, které se zapide do protokolu. Poiadi
se posunuje tak aby kazdy hra¢ / druzstvo zaéinalo novou hru v zapase. Poradi v druzstvu
uréuje vzdy kapitan druzstva.

9. Zpiisob odhodu hézeciho koliku: Hazeci kolik se hazi z tzemi pro odhod spodnim obloukem. Kolik
Jje mozné hazet ve vertikalni i horizontalni poloze a navic hazeci
kolik, miize také vertikdIng i horizontdlné rotovat. Hazeci kolik musi

opustit ruku hazejiciho v Grovni pasu a nize. Odhod nad trovni pasu
neni povolen.,

10. PreSlap: Pieslapne-li hraé "odhodovou &aru" do prostoru hraciho pole, je potrestan nasledné:

a) ma-li 37 bodi a vice, sniZuje se pocet bodii na 25;
b) ma-li méné nez 37 bodu, v této sérii se hradi nahrané body nezapogitavaji.

1. Zahdjeni hry: Prvni hrd¢ odhodi hazeci kolik, kterym se snazi srazit molkky v zakladnim postaveni.
Po odhodu rozhod¢i spogita body, zapiSe do protokolu a postavi srazené molkky na misto,
kde spadli ( na miste, kde je spodni &ast molkky). Jakmile jsou mélkky postaveny, vyzve
rozhod¢i dalsiho hrége ke hie. Takto se pokracuje, neZ se hra ukonéi.

12. Poéitani bodii: Body se pogitaji za kazdou sraZenou md&lkku, ktera leZi po celé délce na zemi. V pripadé,
ze se molkka opird o druhou mélkku nebo hézeci kolik, nepogitd se jako srazena.
V piipadé srazeni molkky, ktera se opét postavi, se tato jako srazend nepo&ita. Zasahne-li
hazeci kolik mélkku a jen ji posune po zakladné, mélkka neni sraZena. Je-li srazena jedna -
mdlkka, zapocita se podet bodit v hodnoté &islice na srazené mélce. Jsou-li srazeny dvé
a vice molkky, zapogitd se hazejicimu hraci pocet bodll rovnajici se podtu sraZenych
mdlekk. Piklad: hra¢ srazi 3 molkky — zapisi se do protokolu 3 body.

13. Stavéni molekk: Po kazdém hodu se musi vsechny molkky postavit. Mélkka se stavi piesné na misto,
kam dopadla, stavi se na zékladnu a &islici k odhodové ¢afe. Po ukon&eni kola
se mdlkky stavi do zakladniho postaveni.

14. Nulovy hed: Pokud hrag neshodi Zadnou mélkku, zapiSe se do protokolu 0. Mé-li tentyz hrag po sobé 3x 0,
v tomto kole je vyfazen ze hry a do celkového poctu ziskanych bodii v tomto kole se zapise
0. V dalSim kole hra¢ jiz pokraguje ve hie. Toto pravidlo plati i u hry druzstev, nuly
se pocitaji ne hra¢iim, ale druZstvu. Neshodi-li hra&/druzstvo 2x za sebou mélkku a tietim
hodem molkku srazi, predeslé nuly se mazou. Hraji-li mezi sebou jen dvé druzstva/hragi,
jedno z nich ma 3x po sobé nulovy hod a druhy hrag uhrél pfikladng 35 bodii, kolo konéi,
hréaéi s nulou se do protokolu zapise nula a soupeii se pise 50 bodii — kontumace.

15. Ukonéeni hry: Hra kondi, jakmile jeden hra&/drugstvo dosdhne rovnych 50 bodii.
Nerozhoduje poget hodii. Do souétu bodi pro jednotliva kola se zapife vitéznému
hragi/druzstvu 50 bodi a dal§im hrad¢am/druZstvim Jjejich podet ziskanych bodi.
Presahne-li hrac/druZstvo hranici 50 bod, upravi se pocet bodii na 25 a ve hfe se pokraduje
dale.
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16. Urceni poradi:
a) Pocet ziskanych bodi ze vech kol.
b) Pocet vitéznych kol.
¢) Mensi pocet nulovych hodii.
d) Mensi pocet piekrogeni 50 bodové hranice.

Pravidla hry MOLKKY

17. Protokol o utkéni: Protokol o utkani obsahuje druh utkani, datum, misto, jména hraca, druzstva a kolonky

18. Vysledkova listina:

pro bodové hodnoceni. Do protokolu se zapide vzdy prvnimu hazejicimu hragi pocet
bodi po prvnim odhodu, pii kazdém dalsim hodu se body piipodtou a do protokolu
s¢ zapiSe soufet. Pfi "nulovém hodu" se zapi¥e soudet bodii z predeslé série
a zakrouZkuje se. Piesahne-li hra¢ 50 bodd v dané sérii hodt, zapiSe se 25 a Skrtne

se. Po skonceni kola se sedtou a zapisi "nulové hody" a poéet pickrodeni 50 bodové
hranice.

"Protokol o utkdni ve hte MOLKKY" ke stazeni na www. molkky.cz/pravidla/

Stejné jako "Protokol o utkani" obsahuje druh utkani, datum, misto, jména hragi,
druzstva a kolonky pro hodnoceni. Body do vysledkové listiny se zapisuji po kazdém
kole a po dvou a vice kolech se body séitaji pro lep§i informaci hradt a divakii.
Ve vysledkové listing je oproti "Protokolu o utkéni" také kone&né potadi.

"Vysledkovd listina MOLKKY" ke stazent na www. molkky.cz/pravidia/

19. Rozhod¢i: Hra "molkky" vyzaduje pii soutézich na kazdém hiisti jednoho rozhodéiho. Rozhod&i fidi
utkani, posuzuje sraZeni/nesrazeni molkky, rozhoduje o poétu ziskanych bodt, kontroluje
poradi hraci pti hazeni, provadi zapis do protokolu a stavi srazené molkky. Pfi turnajich
Je vhodné pro pruzny chod soutéze pridat k rozhodéimu zapisovatele.
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Protokol o utkani ve hie MOLKKY

Neviahej a hazej

Jméno "Kolo : Podet
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Protokol o utkdn{ ve hte MOLKKY
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Protokol o utkdni ve hie MOLKKY

Datum: ... I Nevahej a hazej
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druzstvo 1 2 3 4 5 6 7 8 9 110111 | 1213|1415 16|17 18119 20 0

A\ A\ B A B A B A B A 5] A B A 13 A B A\ B A 3
1 B o]

A\ A B A B A B A B A B A 3 A B A 3 A 3 A B
2 E S

A\ \ 13 A 3 A 3 A\ 3 A 3 A 3 A B A B3 A 3 A B
“w B

A A 3 A 3 A 13 A 3 A 13 A 3 A B A\ B A\ B3 A 3
4 13

\ A B3 A 3 \ B \ B A\ B A 3 A\ 3 A\ ) A\ 3 A B
S p——m—— ———

A A 13 A B3 A B A B A 3 A\ I3 A B3 A\ I3 A B A\ 13
6 B !

\ A 3 A B A 13 A\ 3 A B A 13 A B A B3 A B A 3
T

A A 3 A I3 A\ 3 A 3 \ 3 A B A\ B A B A B A 3
8 I

A \ B3 A 3 A\ B A 3 A 3 A\ B A\ 3 A B A B A B
9 13

A A B \ 3 A B A B A B \ 3 A 13 A B A B A B
10 B ]

\ A B A B A B3 A B A B A B A B A 3 A B A 3
- B

A \ B \ B \ B \ B \ B A B \ B \ B A B Al B
12 =

www.molkky.cz "Protokol o utkdni ve hfe MOLKKY" ke stazeni na www.molkky.cz/pravidla/ info@molkky.cz




Cesky svaz MOLKKY

Datam: ... MIStO: ..o Nevahej a hazej

Hrad
Druzstvo Pocet Polet Pocet Pocet Poédet Pocet Pocet

Kolo Body | 0 | 25 | Body | 0 | 25 | Body O | 25 | Body | O | 25 | Body | 0 | 25 Body 0 | 25| Body [ 0 | 25
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MOLKKY - TRADICNI FINSKA HRA

HODNOCENI
3. Fijna 2013
1 2 3 4 5
Molkky m& | Molkky m& | Molkky je | Molkky mé& Molkky se
hodné bavilo, docela moc mi nelibi.
bavilo, nékdy si ho dobré, neoslovilo. Urcité ho
urcité si ho jesté mozna si Asi si ho Jiz nikdy
vV budoucnu | zahraji. ho jest€ | v budoucnu nebudu
rad zahraji. nékdy uz hrat.
zahraji. nezahraji.
1. <X
2 X
3. P
4. N
5. -
6. x%
7. 5
8. 4
9. > MW
10. N
11. ¢
12, .
13. L
14. X
15. 17
16. X
17. X
18. D4
19. B
20. p
21. X
22. >
23. )
24. >
25. - K
26. X
2l X
28. X
29, 3
30, 174
31.
32
33,
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